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E |_ | | A—|— | ) 4 Sud joue 6 Piques. Entame de la Dame de
Ceeur, prise de I’As. Une fois qu’As-Roi
d’atout ont dévoilé le mauvais partage,

| S E E A | Sud ne doit pas se contenter d’espérer le
Roi de Carreau en Ouest. Il ne lui cotite
= rien de jouer d’abord Coeur pour le Roi

[ 5EME PA RT’ E ] et Ceeur coupé. As-Roi-Dame de Trefle
suivent, puis atout pour Est. Si ce dernier

Dans nos précédentes études sur le sujet, nécessitent de trouver une répartition n’a plus de Ceeur, ce qui est probable

le déclarant disposait de lignes de jeu favorable pour fonctionner. apres I'entame d’Ouest, ni de Trefle, il sera

“parfaites”, fonctionnant quelles que

soient les répartitions des jeux adverses.
Il n’en est pas toujours ainsi et certains
coups d’élimination mise en main
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passe 24 passe 24

passe 34 passe 44

Entame : Roi de Coeur.
Est fournit le 8 de Ceeur.

Comment jouez-vous ?

14

passe 34 passe 44

Entame : Roi de Trefle.

Vous coupez le troisieme
tour de Trefle puis encaissez
As-Roi de Pique. Est défausse
sur le deuxieme tour d’atout.

Comment continuez-vous ?

contraint de rejouer Carreau sous le Roi.

Ce n’est évidemment pas une raison pour Bien stir, si Est sortait un quatrieme Coeur
ne pas tenter le coup ! On parle alors de son chapeau, on aurait encore 'espoir
d’élimination “partielle”. du Roi de Carreau placé.

Sud doit prendre le deuxieme & 76

tour de Coeur (pas le premier,au | ¢ Rpv95
cas o1 Est possede V8), donner ¢ RV6
deux tours d’atout seulement, & DV2
couper un Trefle pour éliminer

la couleur puis jouer Coeur en espérant qu’Ouest n’ait pas le dernier atout : il
devra alors retourner a Carreau sous son Roi ou en coupe et défausse.
Remarque 1: si Ouest a trois Piques et trois Trefles, I'élimination rate mais
Sud pourra deviner que I'ouvreur a le Roi de Carreau second et gagner en
jouant As et petit Carreau.

Remarque 2 : si Est coupe le Coeur maitre d’Ouest pour jouer Carreau, Sud
fournit un petit et Ouest est 2 nouveau mis en main.
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I ne reste plus qu'un & D109 av
espoir, celui qu’Ouest ne v 642 ¥ V10987
possede pas plus de deux ¢ V9 4 D1087
cartes a Carreau. Jouez As & RDV86 & A95

de Carreau puis Carreau
vers le Roi (en lob, pour éviter qu’Ouest puisse couper utilement s’il
a un singleton a Carreau) et encaissez les Coeurs. Jouez maintenant
Pique pour coller Ouest en main. S’il n’a plus de Carreau, il

devra rejouer en coupe et défausse et livrer le dixieme pli.



