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ELIMINATION

MISE EN MAIN
2% PARTIE

Nous avons examiné le
principe de cette ligne de

Bien siir, on ne peut pas toujours savoir Sud joue 6 Ceeurs sur l'entame a Carreau.
a qui on donnera la main. Restera alors Le sort du contrat semble reposer sur la

jeu le mois dernier. Intéres- a prier pour que ce soit le bon adver- réussite de limpasse a la Dame de Pique,

sons-nous aujourdhui aux cas ot saire! mais la présence du 9 va permettre au

la mise en main n'est efficace que contre Un exemple relativement simple: déclarant d'augmenter ses chances.

l'un des deux joueurs ou plus efficace Il prend de l'As de Carreau, purge les

contrel'un des deux. Exemples: 3 g‘\;iog atouts en deux ou trois tours, coupe le
¢ R53 troisieme Carreau du mort, puis sort de

& 42 # R65 sa main par As-Roi de Tréfle et Trefle. Si

| Est fait la levée, Sud peut tabler son jeu

4 R3 puisque ce dernier devra rejouer Pigue

Efficace seulement contre Ouest. vers la fourchette As-Valet ou dans
coupe et défausse. Si Ouest fait la levée, il

4 D42 varejouer un petit Pique pour le 2 du mort

| 3 ii?é 59 et Sud gagnera des qu'Est ne posséde pas

4 R53 * A4 le 10 et la Dame de Pique (s'il fournit le 10

Efficace seulement contrele & A84 sur le 2, Sud prend du Roi et joue Pique
possesseur de l'As. versle Valet).

Prenez l'entame en main et com-
4 AD2 | 0 N E S5 | 4 R10875

4 96

¥ AD42 1% mencez par jouer Pique versla 1095 v 83
¢ AD2 passe 1V  passe 1SA Dame. Sielle est prise par Est, ilne 4 108 4 V9543
#R32 passe  BSA vous restera plus qu'a espérer les & 86 V1097

Trefles 3-3 (ou un squeeze Ceeur-
Trefle). Si elle fait la levée, testez les Tréfles. Si Ouest y dévoile une courte,
encaissez As-Dame de Ceeur. Si Ouest y est long (ce qui est probable d'aprées
la premiére levée), encaissez les Carreaux en terminant au mort. Quand

Entame : Valet de Cceur (le 8
en Est).

Comment jouez-vous ?

AV43 Ouest défausse au troisieme tour de la couleur, vous en savez assez. Rejouez
: g;g Cceur pour l'obliger a jouer sous son Roi de Pique.
s AD54
Prenez l'entame au mort et pré-
D42 0 N __E S| IHetPIe  Rviog 2 975
v A76 1SA sentez le Valet de Trefle, pour ¢ jv1085 vo3
¢ ARA42 24 3SA gagner facilement sile Roi est 4 5 4 V1097
V103 placé. Si Ouest prend et insiste & & R85 #9764

(*) Landy (au moins 5-4 majeur). i ) e
Coeur, faites la levée du Roi (laisser

Entame : Dame de Cceur (le 9 passer est illusoire quand le Roi de Pique est affiché en Ouest et les Coeurs
enEst). connus 5-2) et testez les Carreaux. S'ils sont bien 4-1, comme on peut le
craindre, encaissez les Trefles pour purger ceux d'Ouest et rejouez... Coeur !

i - ? . , N . .
4 A63 Comment jouez-vous ? Ouest fera ses trois levées dans la couleur mais, a deux cartes de la fin, lui et
: 3323 vos deux mains n'auront plus que du Pique et il devra jouer sous son Roi.
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