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LES COUPS CLASSIQUES A LA LOUPE PAR PIERRE SAPORTA

Lebaiser

manoeuvre Voluptueuse

Lors de l'affranchissement d'une couleur, le baiser est
une manoeeuvre qui vise a éviter de donner la main a l'ad-
versaire placé derriere nos honneurs. Le schéma le plus
classique, le baiser alaReine, est le suivant :
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de Pierre Saporta sur les grands coups classiques. Ce mois-ci, notre rédacteur se
penche sur les différents baisers et tout lerespect qu'ilsimposent !

Sud joue un contrat a Sans-Atout, dispose de communica-
tions dans les deux mains et souhaite affranchir les
Piques sans donner la main a Est. S'il joue As-Roi de Pique
et Pique, un Ouest compétent aura tot fait de jeter son
encombrante Dame au premier ou au second tour. Aussi
Sud joue-t-il Pique de sa main. Quand Ouest fournit petit,
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il appelle I'As du mort, rentre en main par une autre cou-
leur et joue son second Pique. Si Ouest fournit a nouveau
petit, Sud prend du Roi et joue un troisieme Pique du mort,
affranchissant sa couleur sans donner la main a son
adversaire de droite.

Bien entendu, si Ouest fournit sa Dame au premier ou au
second tour, le déclarant la laisse (galamment ?) passer.
C'est le fameux baiser.

Le baiser au Roi

Le baiser est une technique principalement utilisée a
Sans-Atout mais qui trouve a l'occasion des applications
danslejeuala couleur. En voici un exemple:

1SA pA A 3@ 49y
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(1) Cing Ceeurs et une mineure au moins quatriéme.
(2) Texas Pique.
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Ouest entame du 10 de Trefle. Sud prend en main et joue
Pique pour la Dame qui tient. Il serait maladroit a ce stade
de tirer I'As de Pique car Est prendrait ensuite a un
moment quelconque la main al'atout et la défense s'adju-
gerait trois levées de Carreau pour une de chute. Le jeu
juste consiste a rentrer en main par I'As de Ceeur a la troi-
siémelevee et a jouer atout de lamain. Si Ouest fournissait
une autre carte que le Roj, il suffirait de prendre et d'en
rejouer, un Carreau du mort partant peu apres sur le cin-
quieme Trefle. Mais quand le Roi arrive, Sud le laisse pas-
ser avec déférence, comme il se doit.

Le pauvre Ouest ne peut attaquer utilement les Carreaux.

Sud coupe le retour du Roi de Coeur, purge le dernier atout
et defile ses Tréfles pour juste fait.

Le baiser au Valet
Ils'agitla d'unjeu de sécurité raffiné. Voyez plutot :
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Ouest entame du 6 de Pique pour la Dame qui fait la levée.
Le déclarant a huit levées et pourrait en faire onze si les
Tréfles étaient partagés. Sa crainte est de trouver quatre
Trefles en Est car il faudrait forcément passer par cet
adversaire pour affranchir la couleur et un retour a Pique
de sapart serait fort désagreéable.

En veérité, Sud ne peut rien faire si Est a le Valet quatrieme
mais il peut s'en sortir avec le Valet sec en Ouest. Il rentre
en main a Carreau et joue.. le 3 de Trefle. Quand le
modeste Valet arrive... il est respecteé avec tous les hon-
neurs dus a son rang ! Apres avoir pris en main le retour
dans une couleur rouge, Sud débloque sa Dame de Trefle
et remonte au mort a Carreau pour tirer ses Trefles et
encaisser dix levées.

Le baiser retarde

Comme on va le voir avec I'exemple suivant, le baiser
peut n'étre que la seconde phase d'une manceuvre com-
plete d'évite:

1SA passe 24 passe

24 passe 3SA
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Ouest entame de la Dame de Pique pour le Roi de son parte-
naire, laisse passer. Sud prend le deuxieme Pique et
constate qu'il lui faut trouver les Carreaux 3-3 pour parvenir
a neuf levées (la chance de Dame-Valet secs est négligea-
ble). Si ce partage est au rendez-vous, il lui faut également
espérer qu'Ouest ne sera pas enmesure de prendre la main.
Le déclarant commence par présenter le 10 de Carreau,
avec l'intention de le laisser courir s'il n'est pas couvert.
Quand Ouest couvre de la Dame, il appelle le Roi du mort
et Est jette soigneusement son Valet pour ne pas subir
un baiser au Valet. Sud joue maintenant un deuxiéme
Carreau du mort. Si Est fournit le 5, Sud joue As de Car-
reau et Carreau. Si Est fournit le 9, Sud le laisse passer
pour un minuscule mais voluptueux baiser au 9!

Le baiser vole

Quand un défenseur est en passe de tomber dans le
piege du baiser, il a souvent intérét a se delester a la pre-
miere occasion de son honneur encombrant. Un bon
déclarant ne devrait pas lui donner l'occasion de se livrer
a cette défausse spectaculaire.
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(*) Bicolore majeur.

Ouest entame du Valet de Pique pour le Roi du mort et le 2
d’Est. Quand vous tirez I'As de Carreau, Ouest fournit la
Dame. Saurez-vous justifier les enchéres ambitieuses de
votre partenaire qui vous ont propulseé un palier trop haut ?
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A ce stade, vous étes a la téte de neuf levées. Votre enjeu
est clair : affranchir un Tréfle en profitant du partage 3-2
sans donner la main a votre droite. Comme Ouest, connu
avec dix cartes majeures, est forcément le détenteur du
doubleton a Trefle, vous ne pouvez pas jouer As-Roi de
Trefle et Tréfle.

Vous devez penser au baiser a la Reine au cas ou Ouest
détiendrait la Dame seconde. Ne jouez surtout pas Trefle
pour I'As : Quest jetterait sa Dame sans regret. Ne rentrez
pasnon plus en main a Carreau : Ouest jetterait également
sa Dame, plus difficilement, il est vrai. Rentrez en main par
le Roi de Ceeur et jouez un petit Trefle, Si Ouest fournit la
Dame, laissez-la passer ; s'il fournit un petit, faites la levée
duRoi et jouez Tréefle dumort pour un petit delamain!

Les quatre jeux
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Remarque : vous pourriez songer a tirer vos Carreaux puis
As-Roi de Trefle avant de donner trois tours de Coeur. Mais
Est pourrait prendre la main a cette occasion (sauf s'il n'a
que deux Coeurs ou si Ouest commet la faute de conserver
trois Coeurs plus gros que ceux d'Est).




