10-1v-14-7

Sud Nord
1¢
1v 14
?

— L’ouverture d’14 en « majeure cinquieme, meilleure mineure » est imprécise, a partir de 3 cartes a ¢ (et
dans ce cas avec les deux majeures 4°™ et une répartition 4-4-3-2), avec 13 et 23HL. Il n’y a pas de majeure 5°™,
sauf main trés forte avec alors 6 cartes a ¢.

— La réponse d’1v (forcing) promet au moins 4 cartes a ¥ et SHL au moins, enchére illimitée en points. 1%
peut cacher 5 (voire 6) cartes a &, mais alors on n’a pas les moyens d’annoncer un « 2 sur 1 » (on ne posséde
donc que 11HL au maximum). Méme avec un fit a ¢ (5 cartes), I’annonce d’1% est prioritaire. On fittera
éventuellement ¢ plus tard. Si I’on a 4 ou 5 cartes ¥, il peut coexister 4 4. Avec 5 ¥ et 5 A, on aurait annoncé
1a d’abord.

— La redemande a 14 de Nord est ambigué, ne permettant pas de trancher entre une main réguliére avec 4 ¢ et
4 &, et une main bicolore. Il y a en principe toujours 4 cartes a ¢, du fait de 1'absence de fit donné a ¥. Attention :
la fourchette de points est bien 12H a 19HL, méme si la main est réguli¢re. En effet, rappel : pour le SEF,
priorité en redemande a | 'enchére d'14 sur celle de 2SA.

— La suite des enchéres vérifiera I’éventuel fit & (ou ¥) et pourra s’orienter vers SA, tout en rétrécissant la
fourchette des points possibles dans la ligne et en maintenant la porte ouverte aux manches mineures,
quelquefois meilleures que SA (notamment s’il y a un « trou » a & et/ou un singleton).

— Pour la lecture des « puces » ci-dessous, enchéres de Sud : e et ¢, enchéres de Nord : > et =.

o Passe o 4H (possible avec un As) a SHL, préférence pour les 4, avec au moins 2 cartes de plus
aaqu’a ¢, pas 6 cartes a ¥v. A partir de 6HL, une enchére est obligatoire, au minimum 1SA poubelle.
e ISA NF 6-10HL, main variable (SA fourre-tout), pas 6 cartes a ¥ (mais peut-étre 5). Nord :
> 2% F Artificiel, 3 cartes a ¥, 4-3-5-1. 13-14HL, préférence pour les ¥.
> 2¢ NF Naturel, avec 5 ou 6 ¢ et 4 cartes a 4. Ex. : 4ARV9 ¥8 ¢AV9862 #97.
> 29 NF Main 4-3-5-1, avec 3 cartes a ¥ et 15-17HL.
> 24 F Violent bicolore, minimum 17HL (jusqu'a 16HL, on aurait assimilé le bicolore 6-5 a

un 5-5 et on aurait ouvert d'14) 5 # et 6+ 4. Exemple : #4AR1085 ¥8 ¢ ARV 1085 &7.

» 2SA NF 17HL environ, bon arrét . proposition pour 3SA.
> 39 F 18-19HL, 3 cartes a ¥. Sud choisit 4¥ ou 3SA.
» 3SA NF 18-19HL, 2 cartes a ¥, quelquefois 1 seule, bon arrét .
o 2& F 4¢me couleur forcing, de type économique, 11HL et plus, sans meilleure enchére.

Forcing jusqu’a 2SA. Peut masquer de nombreuses mains : trop de jeu pour se décrire naturellement,
recherche d’un fit 3°™ a ¥, 6 cartes a ¥ forcing, fit # énorme, recherche de SA, etc... Nord se décrit :
»  Voir les développements au bas de la page 2 et page 3.

o 2¢ NF Main faible, fit ¢, maximum 10HL. Au plus 5 cartes a ¥. Exemple : 497 ¥A9854
#R863 «73. Nord ne reparle qu’avec un espoir de manche, donc 16-19HL, ou un bicolore 5-5 au moins :
» Passe NF OK, on joue 2 ¢, 13-15HL.
> 2w NF 3 cartes a ¥, 16-19HL. Fit différé proposé avec 3 cartes (on en a déja ni¢ 4).

Exemple : 4AR109 ¥A94 ¢RV 1095 #8. Sud passe ou continue si maximum (9-11HLD).

¢ Passe NF 6-7HL (ou 8HL laids), avec 5 cartes a ¥ (voire 4 belles).

¢ 2a NF 4 cartes a ¥ seulement, mais 3 cartes a 4, 6-7HL (8?), probléme a  pour SA.
¢ 2SA NF 6-7HL (ou 8 laids). 4 cartes a ¥ seulement. Ex. : 44 YDV54 49863 #DV104.
¢ 38 F 4¢me couleur interrogative : 4 cartes a ¥ , maximum 9-10HL, probléme a .
¢ 3¢ NF 4 cartes a ¥ seulement, beau fit ¢, maximum 2 cartes a 4.

¢ 3y NF Oui, 5 cartes a ¥, main moyenne 8-9HLD. Proposition.

¢ 3SA NF Maximum 10HL, arrét &.

¢ 4y NF Maximum, 10-12HLD, 5 cartes a ¥.
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> 24 F Violent bicolore, 5 cartes a # donc au moins 6 4.
> 2SA NF Naturel, 16-17HL, arréts &, 2 cartes maximum a ¥. Ex. : ARDV8 ¥95 ¢AV43 #AD9.
> 3% F 4¢me couleur interrogative, 18-19HL. Au plus 2 ¥. Recherche un arrét . Sud :

¢ 3¢ NF Retour a ¢, décourageant, pas d'arrét &.

¢ 3SA NF Oui, arrét &,

> 3e NF Main irréguliére, au moins 5/6 ¢ et 4 4, singleton probable. 17HLD et plus.
> 3w NF Proposition de manche avec 18-19HL et 3 cartes a ¥. Sud : Passe, 3SA ou 4w ?

> 3SA NF Pour les jouer, avec un arrét &, un misfit ¥ et 18-19HL.
o 2V NF Main faible, 6 a 10HL, 6 cartes (obligatoire !) a ¥. Ex. : 487 YR109863 D82 &VS5.
o 24 NF Fit &, donc 4 cartes a ¥ et 4 cartes a #, 6 a 10HLD.
e 2SA NF 11-12HL, 4 cartes a ¥ (avec 5 cartes, 4éme couleur a 24 préférable), bon arrét &.
Enchére propositionnelle. Exemple : 4875 YAV76 ¢V9 #AV98. Nord poursuit :
> 3% F Non intéressé par SA, main trés irréguliére (p. ex. 4-0-5-4), singleton ou chicane ¥.
> 3¢ NF Non intéressé par SA, 6 cartes a ¢, 13-15HL. Exemple : 4A543 ¥- ¢ ARV876 #653.
o 3& F Bicolore inverse, 4éme forcing a saut avec S # et 5 ¥. 13+HL.
o 3¢ F Encheére forcing de manche, 4 ¥ seulement, 5 ou 6 ¢. Ex. : 4ARD4 ¥D876 ¢AD932 #9.
> 3v F 3 cartes & ¥ ou un gros honneur 2nd, rien & % pour jouer SA.
> 3e F Probléme & # pour SA : demande d'arrét . Sud :
¢ 3SA NF Oui, arrét &. Exemple : 48 YRV64 ¢A10987 #RV9.
¢ 4 F Non, pas d'arrét # suffisant.
» 3SA NF Pour les jouer, solide arrét .
e 3v NF 6 belles cartes a ¥, 11-12HL. Non forcing.
e 3a NF Limit-bid 11-12HL, 4 cartes a 4, avec4 ou 5 ¥.
e 3SA NF 13-15HL avec un bon arrét .
o 44 F Splinter, court a %, agrée 1'atout # (4 cartes).
o 4o F Fitté &, une picce a ¢, 13-15HLD.
o 4v NF 13-15HL, 7 cartes a ¥, couleur quasi-autonome. Pour les jouer.
o 4da NF 13-15HLD, 4 cartes a #. Exemple : 4RV83 YRVE2 ¢A94 #D8.
Principe : N'oubliez pas que lorsque I'ouvreur a annoncé deux couleurs
de fagcon économique, on ne peut répéter sa couleur de réponse qu'avec 6 cartes.
A partir de 11HL, la 4éme couleur forcing permet de retrouver le fit 5-3 cherché.
10-1v-14-2&-7
Sud Nord
1¢ 1v
14 2%

?

— L’ouverture d’1¢ en « majeure cinquiéme, meilleure mineure » est imprécise, a partir de 3 cartes a ¢ (et
dans ce cas avec les deux majeures 4™ et une répartition 4-4-3-2), avec 13 et 23HL. Il n’y a pas de majeure 5°™,
sauf main tres forte avec alors 6 cartes a ¢.

— La réponse d’19 (forcing) promet au moins 4 cartes a ¥ et SHL au moins, enchére illimitée en points. 1%
peut cacher 5 (voire 6) cartes a &, mais alors on n’a pas les moyens d’annoncer un « 2 sur 1 » (on ne posséde
donc que 11HL au maximum). Méme avec un fit a ¢ (5 cartes), I’annonce d’1% est prioritaire. On fittera
éventuellement ¢ plus tard. Si ’on a 4 ou 5 cartes ¥, il peut coexister 4 4. Avec 5 ¥ et 5 A, on aurait annoncé
1 d’abord.

— La redemande a 14 de Sud est ambigué, ne permettant pas de trancher entre une main réguliére avec 4 ¢ et
4 &, et une main bicolore. Il y a en principe toujours 4 cartes a ¢ , du fait de I'absence de fit donné a ¥. Attention :
la fourchette de points est bien 12H a 19HL, méme si la main est réguliére. En effet rappel : pour le SEF, priorité
en redemande a | 'enchére d'l# sur celle de 2SA.
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— La quatriéme forcing de Nord a 2, de type économique, montre 11HL et plus, sans meilleure enchére. 2
est forcing et auto-forcing, et peut masquer de nombreuses mains : trop de jeu pour se décrire naturellement,
recherche d’un fit 3™ a4 ¥ avec 11-12HL, 6 cartes a ¥ forcing, fit # énorme, recherche de SA avec une main

régulicre

(exemple : 4R54 YADGS ¢A85 #874), fit ¢ fort dans un 5-4 ¥/¢, etc... Sud doit se décrire.

— Pour la lecture des « puces » ci-dessous, enchéres de Sud : e et ¢, enchéres de Nord : > et *.

o 2¢ F Collante, enchére fourre-tout, n'indique pas forcément 5 cartes a 4 : pas 3 cartes a ¥,
pas d'arrét . Nord continue :
> 29 NF Enchére limite, 6éme enchere ne dépassant pas 2SA, non forcing. 5 cartes a ¥, 11-
12HL. Exemple : 4105 YAD984 ¢RD3 #752.
> 2 NF Enchére encourageante non forcing (6éme enchére ne dépassant pas 2SA), avec 3
cartes a 4, pas de quoi dire 2SA (pas d'arrét #) et 11-12HL. Exemple : 4R73 YADS52 ¢D85 #532.
> 2SA NF 6éme enchere non forcing jusqu'a 2SA, 11-12HL, avec 5 cartes a ¥ et arrét &. le
contrat du moindre mal. Exemple : 4V7 YAD752 ¢V85 #R32.
> 3% F Main réguliére, 13HL ou davantage, avec ou sans 5 cartes a ¥, sans arrét . Exemple :
aR5 YAD76 ¢4RV6 #7642.
> 3¢ F A partir de 11HL, avec 4 ou 5 cartes a ¢, sans arrét %, sans forcément 5 cartes a ¥.
Exemple : 4874 YAD763 ¢RV65 #6.
> 39 F Bicolore fort 6 ¥ et 4 & ou bien unicolore 6éme au moins a ¥ pour lequel un saut
direct sur 14 était impossible (par exemple avec 4 cartes a %, ou force insuffisante), 16-17HL.
Exemple : 4A9 YARVI65 482 #R86.
> 3 F Soutien différé a 4 dans une main d'au moins 18HLD. Plus fort que 1'enchére directe
de 44. Exemple : 4ARD86 YAVE7 ¢A9 #R73.
» 3SA NF 13-15HL régulier avec l'arrét #. Exemple : 4AD54 986 ¢RV87 #RV4. On peut aussi
le jouer (convention) avec 15-17H dans un 5431 singleton ¥.
o 2% F 3 cartes a ¥, enchére prioritaire. Ne dénie pas l'arrét &. 13-15HL(D). Nord reprend :
> 2 NF Enchére encourageante non forcing (6éme enchére ne dépassant pas 2SA), avec 3
cartes a 4, pas de quoi dire 2SA (pas d'arrét &) et 11-12HL. 4 cartes a ¥ seulement.
» 2SA NF 6eme enchere non forcing jusqu'a 2SA, 11-12HL, avec 4 cartes a ¥ et demi-arrét .
> 3% F Répétition de la 4éme forcing. Recherche d'arrét # encore possible. Sud :
¢ 3e F 5 carte a 4, main 4-3-5-1, sans arrét %, mais singleton.
¢ 3y F Main 4-3-4-2, mais sans arrét .
¢ 3e F Beau # , mais sans arrét &. Exemple : 4ARV9 ¥DVS5 ¢R987 &74.
¢ 3SA NF OK, arrét #, au moins #Rx.
> 3¢ F 12-14HLD, 4 ou 5 cartes a ¢, 4 ¥ seulement. Exemple : 44 ¥D863 ¢RVI75 &AV2.
> 3v F 5 cartes a ¥, plus fort que 4¥, 15HLD et plus (beaucoup de joueurs jouent cette
enchere comme un limit-bid 11-12HLD non forcing...).
> 3e F 18HLD et plus, enchére de chelem avec 4 cartes a # (fit différé par 4éme forcing).
> 3SA NF Arrét &, peut-étre 5 mauvais ¥, pour choisir entre 3SA et 4 ¥.
> 4y NF 5 cartesa ¥, 13-14HLD.
o 24 F Bicolore 6 ¢ /5 # a partir de 17HL (jusqu'a 16HL, on aurait ouvert d'14).
e 2SA NF Promet l'arrét #. Maximum 13HL, et dénie 3 cartes a ¥ (qui seraient prioritaires).
e 34 F 4441 ou 5440 avec 4 cartes a %, ou un #A 3¢me (main 4-1-5-3).
o 3¢ F Saut simple, main 6-4 sans arrét # a partir de 17HL.
o 3v F 17-18HL(D) avec 3 cartes a ¥. Exemple : 4AV54 YRV6 ¢ADS532 #9.
o 34 F Attention, enchére quasi-impossible, conventionnelle, fragment-bid, avec un jeu fort
19-20HL(D), 3 cartes a ¥, et court a .
e 3SA NF Jeu régulier, arrét %, sans 3 cartes a ¥, 14-15HL. Ex. : 4R1063 ¥D4 ¢AV109 #RVS.
o 4v NF 16-17HL(D) avec 3 cartes a ¥. Singleton .
Principe : Aprés I'annonce par le répondant d'une 4éme couleur forcing économique,

la sixiéme enchére qui ne dépasse pas 2SA n'est pas forcing.
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